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v Reflexdes sobre o avanco das e
competéncias digitals;

v Evidéncias de pesquisas sobre o
uso de Tecnologias Digitais na
escolarizacao de estudantes
publico-alvo da Ed. Especial,

T

=

v’ Sugestdes de recursos e
estratégias.
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Nosso cotidiano € marcado por

INTERATIVIDADE
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> TECNOLOGIAS DA
INFORMACAQO E COMUNICACAOQ
(TIC)

> TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO (TDIC)

Segundo Valente (2013), as TDIC, tal como se apresentam hoje, resultam
da convergéncia de distintas tecnologias, tais como: video, TV digital,
Imagem, DVD, celular, Ipad, jogos, realidade virtual, dentre outras, que

Se associam para compor novas tecnologias.
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Tsunami Digital

Superficialidade
do Saber

(CRUZ, 2008)
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NATIVOS DIGITAIS

Nativos digitais sao todos aqueles
nascidos apos 1980, quando
estavam sendo lancadas no

mercado as primeiras tecnologias

digitais. (PALFREY; GASSER,

2011). Para a realidade brasileira

devemos considerar 0 acesso aos

recursos tecnologicos.
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COLONIZADORES DIGITAIS

Nao sao nativos do ambiente digital, porque
cresceram em um mundo apenas analogico,
mas ajudaram a moldar seus contomos.

IMIGRANTES DIGITAIS

Pessoas pouco familiarizadas com o
ambiente digital, que aprenderam tarde na
vida a usar e-mails e redes sociais
(PALFREY; GASSER, 2011)

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Ha que se considerar que, embora alguns estudantes
possam ser considerados nativos digitais, por terem
nascido em uma epoca de grande ascensao das TDIC,
ISSO nao significa que eles nao tenham mais nada para
aprender e nem que sailbam empregar as TDIC em
favor do seu processo de aprendizagem.

Aproveitando uma metafora da professora Juana Maria
Sancho Gil, “[...] mesmo sendo nativos ha que se
aprender a lingua”.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Pesquisas apontam....

Mais habilidades para (1 Tube

ferramentas
comunicacionais g

Menos habilidades para
ferramentas operacionais

(LAGARTO, 2013; PEDRO, 2018)
facebook.
Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Notamos que os estudantes memaorizam
a Imagem e, muitas vezes, desconhecem
0 home da ferramenta ou sua real
funcao.

Linguagem Iconica

(ILLERA; ROIG, 2010; PALFREY; GASSER, 2011; PEDRO, 2018)

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023



E inegavel o fato de que ha uma brecha digital
Intergeracional, tanto na relacao entre pais e
filnos quanto entre professores e estudantes

(WHITE; CORNU, 2011).

Apesar de alguns pais e/ou professores
poderem saber realizar algumas atividades

com as TDIC com maior eficiéncia que
criancas e adolescentes, € inegavel que estes
Interagem com a tecnologia de maneira mais
dinamica e natural, o que os leva a ter um a
experiéncia diferenciada com esses recursos
(MATTAR, 2010; SANTAROSA; CONFORTO,
2012).

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Para Bauman (2007, p. 7),

vivemos em uma “modernidade

liquida®, ou seja, “[...] uma ,,
sociedade em que as condicoes = W
sob as quais agem seus " \ /
membros mudam num tempo
mais curto do que aquele
necessario para a consolidacao,
em habitos e rotinas, das formas
de agir”.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Sociedade da Informacao

Baseia-se nos recursos tecnologicos que permitem o
manejo da informacao (armazenamento,
processamento e distribuicao).

“[...] estas tecnologias nao transformam a sociedade
por si sO, mas sao utilizadas pelas pessoas em seus
contextos sociais, economicos e politicos, criando
uma nova comunidade local e global: a Sociedade da
Informacao” (GOUVEIA, 2004, p. 1).

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Castells (2005) critica a nomenclatura
Sociedade da Informacao e/ou
Conhecimento, por compreender que
Informacao e conhecimento sao
elementos centrais em todas as
socliedades, e 0 gue diferencia a
sociedade na qual estamos inseridos
atualmente é a conectividade
baseada em redes tecnologicas, de
maneira que esse autor opta pela
nomenclatura Sociedades em Rede.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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» Sacristan (2010) salienta que as
Informacoes se atualizam
Ininterruptamente, porém, o ideal € que a
sociedade fosse nomeada como “do
conhecimento”, indo além do mero acesso
a informacéao, mas transformando estas
em conhecimento;

»Martin (2003), a sociedade da informacéao
sO sera convertida em conhecimento, se
uma nova alfabetizacao for colocada em

pratica em toda a sociedade.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Extensoes do
NOSSO COrpo

Educacao aberta

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Alfabetizacao Digital
Letramento Digital
Competéncias Digitais

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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_ueg (2014) define competéncia digital como a mobilizacao de
nabilidades que permitem buscar, selecionar criticamente e
orocessar a Informacao; capacidade de se comunicar,
usando diferentes suportes tecnoldgicos e digitais; atuar
com responsabilidade, respeitando as normas
estabelecidas e aproveitando essas ferramentas para
iInformar-se, aprender, resolver problemas e comunicar-se;

A competéncia digital possibilita que o usuario va alem da
utilizac&o tecnica e instrumental das TDIC, porém, seja capaz
de aproveitar todo o potencial informativo que elas oferecem.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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COMPETENCIAS DIGITAIS

Tratamento da
Informacao
Seguranca Digital
Producéo de Conteudos

Pode ser compreendida
enquanto regras para
uma utilizacao adequada

e responsavel da CIDADANIA DIGITAL

tecnologia

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Fluéncia digital, considerando que,
assim como na aprendizagem de
uma lingua, ndo basta sabermos
conteudos fragmentados, mas e
preciso atribuir significado a esses
conhecimentos e  ferramentas,
possibilitando uma  participacao
mais significativa, na sociedade da

Informacao e na cultura digital

(PAPERT; RESNICK, 1995; SANTAROSA; CONFORTO,
2012; MALLMANN; ALBERTI, 2013)

9!’ 27 “CONGRESSO

O»ii.-ﬂ

%4578 NACIONAL

r'M @
>°E

» B

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023



‘ 0:3‘;’ 27 CoNGRESSO
‘ “4% ) NACIONAL

Kellner (2004) argumenta que necessitamos cultivar as multiplas
alfabetizacoes, pois somente considerando o velho e o novo & que
conseguiremos reestruturar a educacao, de sorte a atender as
necessidades de uma sociedade/cultura digital.

Para utilizar as TDIC de maneira adequada e viver em uma cultura
digital, observamos que as habilidades necessarias ainda néao sao
trabalhadas, comumente, no Ensino Fundamental ou Medio.

Tals habilidades deveriam se fazer presentes mais cedo na vida dos
estudantes, pois, por meio delas, é possivel localizar aquilo que se
procura na internet com mais objetividade, além de estimular o
desenvolvimento da autonomia para realizar pesquisas e construir
conhecimento. A
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As pesquisas sobre inclusao e
letramento digital para os sujeitos
com deficiéncia intelectual que
analisaram o uso do computador na
vida e na educacao destes tém
apontado efeitos positivos da
comunicacao digital para a
aprendizagem da lingua escrita, as
Interacoes sociais e a
autodeterminacao.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Evidencias de Pesquisa

Contribui¢do da inclusdo digital na afirmacio de
sujeitos com deficiéncia intelectual

Contribution of digital inclusion in the affirmation of

subjects with intellectual disability

Contribucion de la inclusion digital en la afirmacion de

sujetos con discapacidad intellectual
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mediadas por estudantes de Pedagogia. Os resultados revelam a emergencia de estrategias
cognitivas, as quais foram ampliadas ao término do estudo. Por outro lado, houve a
diminuicdo das estratégias de mediacdo. Os dados sugerem que a rede social Facebook e as
estratégias de mediacdo utilizadas naquele ambiente digital contribuiram para a
suhjem Tais resultados foram evidenciados pela ampliacdo das
interacdes sociais e pelo uso da funcio social da escrita com autorepresentacio, autonomia
e autoafirmacdo. Desse modo, houve a ressignificacdo de subjetividades de dominacdo, em
subjetividades afirmativas. O estudo permite concluir que a comunicacio digital via
Facebook contribuiu para o processo de inclusdo digital dos sujeitos, desnaturalizando a
ideologia da deficiéncia/normalidade, importante aspecto fomentador de escolas e
sociedades acolhedoras.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Tecnologia e deficiéncia intelectual: praticas pedagogicas para inclusdo digital

TECNOLOGIA E DEFICIENCIA INTELECTUAL: PRATICAS
PEDAGOGICAS PARA INCLUSAO DIGITAL

TECNOLOGIA Y DEFICIENCIA INTELECTUAL: PRACTICAS
PEDAGOGICAS PARA INCLUSION DIGITAL

TECHNOLOGY AND INTELILECTUAL DISABILITY: PEDAGOGICAL
PRACTICES FOR DIGITAL INCLUSION

e-ISSN: 1519-9029

Relma Urel Carbone CARNEIRO!
Maria Carolina Branco COSTA?

3 REVISTA ONLINE DE POLITICA E GESTAO EDUCACIONAL
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RESUMO: O atendimento educacional a estudantes com deficiéncia intelectual € um
tema recorrente nas discussdes da area. no sentido de superagio de uma visdo
excludente, que considera a deficiéncia e 1gnora as capacidades. buscando o
oferecimento de condigcdes reais de acesso ao conhecimento a partir das especificidades.
O uso da tecnologia tem sido apontado como um recurso pedagoégico que pode
contribuir neste processo, colocando o estudante como protagonista, possibilitando o
desenvolvimento de varias areas do conhecimento. Assim. desenvolvemos um estudo a
partir de um projeto de extensdo vinculado ao Nucleo de Ensino da Unesp. com o
objetivo de propor e avaliar acdes pedagodgicas através do uso da informatica a alunos
com deficiéncia mntelectual. O estudo fo1 realizado em um Centro de Educacio Especial
com um grupo de dezoito estudantes. de faixa etaria compreendida entre 9 ¢ 60 anos.
Baseou-se no referencial tedrico da pedagogia histérico-critica ¢ da psicologia histérico
cultural. utilizou-se da abordagem qualitativa e teve como procedimento metodolégico a
pm Os resultados obtidos a partir das avaliagdes. relatos das professoras
regulares e acompanhamento processual do desempenho dos participantes demonstram
que os estudantes envolvidos foram inseridos em ambientes informacionais digitais € o
computador atuou como ferramenta pedagogica efetiva no processo de ensino-
aprendizagem.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Sorrwares EDUCATIVOS PARA ALUNOS CcOM DEFICIENCIA INTELECTUAL: ESTRATEGIAS
UTiL1ZADAS!

EDUcCATIONAL SOFTWARE FOR STUDENTS WITH INTELLECTUAL IDISABILITIES:
SELECTED STRATEGIES

Ketilin Mayra PEDRO?

EVISTA Miguel Claudio Moriel CHACON?
RASILEIRA DE

DUCACAO

SPECIAL
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Ao longo da pesquisa, fomos percebendo que apenas os conhecimentos técnicos
a respeito dos soffwares educativos e os pedagdgicos sobre o contetido trabalhado nio sio
suficientes para que a atividade proposta contribua para o desenvolvimento de alunos com
DI; é preciso que o professor atente para as habilidades e dificuldades desses alunos e recorra
a estratégias que possibilitem o entendimento da atividade, a compreensio do conteudo,
paralelamente a necessidade da atuacgio conjunta entre os profissionais da drea de informdtica
e os professores da escola, para selecionar os soffwares mais adequados ao desenvolvimento e
caracteristicas dos alunos.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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TecNoLoGIAs MOvEIs NA INcLusio EscoLAr E DiGITAL DE ESTUDANTES
coOM TRANSTORNOS DE ESPECTRO AUTISTA!

MosiLe TEcHNoOLOGIES IN EDUCATION AND DIGITAL INCLUSION OF STUDENTS
wWiITH AUTISM SPECTRUM DISORDERS

Lucila Maria Costi SANTAROSA®
Débora CONFORTO?

EVISTA
RASILEIRA DE
DUCACAO
SPECIAL
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com Transtornos de Espectro Autista? A partir dos dados coletados foi possivel analisar as fragilidades e as potencialidades da
interagdo de trés sujeitos de pesquisas, estudantes dos anos iniciais da Educacio Bdsica em processo de alfabetizagio, pela interface
da tecnologia mével. O comportamento refratirio dos sujeitos de pesquisa em relacio ao laptop educacional pode ser justificado
pelos problemas de acessibilidade tecnolégica associada ao dispositivo mével, muitos deles potencializados pelas especificidades do
Transtorno de Espectro Autista: interface pouco amigavel, de dificil compreensio pelo grau de abstracao e pela complexidade do

sistema operacional, com suaderiim—————eeg»> N interacio com o tablet foi possivel constatar um manuseio

amigdvel e intuitivo, pois a manipula¢io com o objeto ocorre de forma direta e natural, com o toque do dedo. A arquitetura dessa
tecnologia permite seu uso em diferentes lugares e posicoes, uma resposta positiva a hiperatividade e para qualificar estratégias de

mediacio pedagdgica.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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A tecnologia digital no auxilio a educagdo de avtistas: os aplicativos ABC Autizsmo, Alello e SCAIL Autizmo

A TECNOLOGIA DIGITAL NO AUXILIO A EDUCACAO DE AUTISTAS: 0OS
APLICATIVOS ABC AUTISMO, AIELLO E SCAT AUTISMO

TECNOLOGIA DIGITAL PARA AYUDAR A L4 EDUCACION DE AUTISTAS:
LAS APLICACIONES ABC AUTISM, AIELLO Y SCAT AUTISM

THE USE OF DIGITAL TECHNOLOGY IN THE EDUCATION OF AUTISTIC:
THE APPS ABC AUTISM, ATELLO AND SCAI AUTISM

Emilia Cristina Pinheiro MENTONE!
Ivan FORTUNATO?

unesp® "
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O aplicativo SCAI Autismo auxilia a quebrar a barreira da comunicacdo entre o
professor e a crianca autista. Através das opcdes “QUERO” e “NAO QUERO”
combinadas com acdes basicas como alimenta-se ou habitos de higiene didrios, o
professor consegue atender a essas questdes basicas e importantes do cotidiano. Uma vez
que a comunicacdo basica € estabelecida pode-se gradualmente iniciar o processo de
alfabetizacdo.

——) ]34 05 aplicativos Alello e ABC Autismo, por estarem baseados em protocolos mais
consistentes de educagdo, parecem oferecer oportunidades importantes para que autistas
tenham maior acesso a alfabetizacdo e ao conhecimento necessario para participacao da
vida em sociedade. Fica, portanto, a possibilidade de novas pesquisas, voltadas para o
exame empirico do uso desses aplicativos, com vistas apenas a melhor qualidade de vida

de criangas com autismo.
Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Utilizamos as TDIC como TA quando o proprio computador é a ajuda
teécnica para atingir um determinado objetivo. Por exemplo: o computador
utiizado como caderno eletronico, para o individuo que nao consegue
escrever no caderno comum de papel. Por outro lado, as TDIC sao
utilizadas por meio de TA, quando o objetivo final desejado é a
utiizacdo do préprio computador, para 0 que S&0 hecessarias
determinadas ajudas técnicas que permitam ou facilitem esta tarefa. Por

exemplo: adaptacOes de teclado, de mouse, softwares etc. (GALVAO-
FILHO, 2022).

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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FERRAMENTAS INTELECTUAIS

ASSISTIVAS
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SOftware Educacional _ E qualquer software que

X

Software Educativo

E a classe de interfaces educativas ou
conjunto de ferramentas criadas para
funcionar com mediadoras das relacoes
educativas em areas distintas do

conhecimento.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023

possa ser
utilizado na Educacao,
embora nao tenha sido
desenvolvido para tal
finalidade.

O que diferencia o software
educativo de outras classes de
software educacional é o fato de
ser desenvolvido com a
finalidade de contribuir para
gue o aluno construa
determinado conhecimento
relativo a um conteudo didatico.




o 27 “CONGRESSO
NACIONAL

Os softwares de exercicio e pratica ou exercitacao apresentam exercicios
para a revisao de conteudos, “buscam reforcar fatos e conhecimentos e tém
COMO principais caracteristicas a memorizacao e a repeticao” (OLIVEIRA, 2001, p.
40).
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Arquivo  EdRar Ver Ajuda J

-, oyl Giassware ’l{am.m :
] N ] LS@.:;‘;:IY Viewers b Weighing Boat Vohame: 1130 ml _
Os softwares de simulagao permitem | s B w28 Btame Ot Dot
ao aluno realizar atividades das quais [ t |
normalmente n&o poderia participar, |egmas”
ou seja, por mei_o da simulacéo, & | zfiecm
criada uma situacao que se o
: I cidos Coriugados 2
assemelha com a realidade, onde o |’ FAume
“aluno pode testar, tomar decisoes ) & mirg:
[...]" (OLIVEIRA, 2001). - o B
§ Arquivos [Tunshtiqum(ntr.l
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Software de modelagem - o modelo
do fendmeno & criado pelo aprendiz,
gue utiliza recursos de um sistema
computacional para implementa-|o.
Uma vez implementado, o aprendiz
pode utiliza-lo como se fosse uma
simulacao. (BORNATTO, 2002, p. 68).

on color sensor 3+ detected | |

set stotus light to cromge =

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Softwares aplicativos sao voltados para aplicacoes em atividades especificas
como: processadores de texto, planilhas eletronicas, apresentacdo. Segundo
Martins (2002, p. 11), “eles nao foram desenvolvidos para uso educacional, porem,

vem sendo adaptados com esse objetivo”.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Softwares tutoriais sao utilizados para apresentar informacdes novas aos
seus usuarios e direcionar o aprendizado. As atividades sao organizadas de

acordo com uma sequéncia pedagogica particular e apresentadas aos
usuarios, seguindo essa sequéncia.
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Softwares de linguagem de
programacao permitem que as pessoas,
professores ou alunos, criem seus
proprios prototipos de programa. Com
eles, e possivel a criacdo de diferentes
softwares, sem que o usuario disponha
de conhecimentos avancados sobre
programacao.

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023
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Softwares de investigacao - nesta categoria, se enguadram todos o0s
softwares capazes de localizar informacdes complementares. Sao exemplos
deles, as Enciclopédias e os Dicionarios.

[] Dicio

Q,  aplicativo &
Q. Buscar palavra L SIGNIFICADO i
FH'H‘H‘TH 'd'ﬂ d|ﬂ ¥ lemibig

aplicative < © 10
il'ltErI{;ﬁ[] adj. {adjetival
&1, (substantivo femining)

Vorinde; aJudo Que LIMa eSS0 EEpEm QU
wooniega: imengio de vobo,

1 Pougs uiual Que Se consegue aplicar,
apliciwvel.

Ftiraodafi - o rLi el L PR T

VER SIGHIFICADD
s.m, (substantivo masculinag)

1 [Informitica) Tipo de programa de
computador desenvolvido para
processar diddes de mada eletranicn, de
forma a facilltar e reduzir o tempo de

Palavras aleatdrias

MORSOLO

usirio an executar uma tarefa

[] Dicio

Q, aplicativo

SIGHIFICADO

Compartilhar

aplicativo

adj (adjetiva)

Foiioo usnand. Qe 56 conseie apdoar;

aplicdvel
{ Etm. de apllopds: aplioat + 1)

4.m. (substantiveo masouling].

[} Dicio

000

Outras Informagdes
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http://www.projetoparticipar.unb.br/

, pART'CI pAR Inicio Autismo v Deficiéncia Intelectual v

Softwares Educacionais de Apoio ao Ensino de Deficientes Intelectuais e Autistas

Clique para escolher um software educacional

Autismo Deficiéncia Intelectual

PARTICIPAR2

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023



PARTICIPAR
foan Tablets

O software educacional Participar para Tablets € uma
ferramenta pedagdgica de apoio a professores
atuantes no processo de alfabetizacdo de jovens e
adultos com deficiéncia intelectual.

Para rablers

O Somar para Tablets é um software educacional
voltado ao ensino social de matematica a jovens e
adultos com deficiéncia intelectual.

S

S

PARTICIPAR?

O software educacional Participar 2 é uma ferramenta
pedagdgica complementar ao trabalho ja desenvolvido
pelos professores atuantes no processo de
alfabetizacdo de jovens e adultos com deficiéncia
intelectual.

)

STARARES DE LA

O Atividades da Vida & um software educacional para
o desenvolvimento de agdes funcionais concenentes
ao autoDyigaletdBgovanBedadult@® ABficientes
intelectuais.

\J 0

i 27 concresso
| NACIONAL
Nl M0 OTINGD

0 Somar é um software educacional voltado ao
ensino social da matematica a jovens e adultos com

deficiéncia intelectual.

O Organizar & um software educacional de apoio ao
ensino de gerenciamento de tempo e estacies do
climaticas para jovens e adultos com deficiéncia
intelectual.
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EXPRESS AR
O software educacional Perceber contemplz atividades pedagogicas que podem

colaborar com o dessnvolvimento da peroep:;éo visuzl de estudantes autistas
classicos

O software Expressar contempla atividades pedagogicas, apresentando topico do
curmculo funcional que prioriza o contetido de expressdes faciais pars estudantes

autistas classicos.

C Aproximar & um software inédito para apoio educacional 30 ensino de gestos sociais O Ambientar & um software educacional de apoio as atividades de rotina estruturads
para autistas clissicos, tais como mandar beijo, acenar 3 m3o & fazer movimentos de para organizacdo de objetos no espago domestico, destinado 2 autistas cldssicos.
sim & de n3o com a3 cabsga.
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g wordwall Crie licbes melhores mais rapidamente Inicio

Recursos  Planos de precos Fazer login H Inscrever-se | @ Portugués ~

A maneira mais facil de criar Prefeccor

s
seus proprios recursos de @ N

ensino.

o _ Imprimiveis Interativos
Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.
Questionérios, associacdes, jogos de palavras e muito mais. 64.513.280 recursos criados

Inscreva-se para comecar a criar
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https://wordwall.net/pt-br/community/crian%C3%A7a-com-defici%C3%AAncia

of °
o 27 concresso

L isanies
2:50 YV /0
QUAL A FIGURA QUE NAO
PERTENCE AO GRUPQO?
n | |
= 1de 10 > qx 57
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https://www.escolagames.com.br/

(PIATLIAIVIRIA]

Lendas do folclore Jogo do plural Festa Junina

Completando os
numeros
Dra. Ketilin M. Pedro - 2023

Sopa de letrinhas Sonho de bailarina

Fabrica de palavras Laboratério das silabas


https://www.escolagames.com.br/
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https://novo.afinandoocerebro.com.br/jogos

Supermercado

VOLTAR

DIFICULDADES:

— s e—
- -

Jogo

HABILIDADES ESTIMULADAS

Memoria auditiva, fechamento auditivo, associacao
auditivo visual, atencao auditiva, memoria
operacional e integracao binaural (Nivel 4).

QUEM SE BENEFICIA COM ESTE JOGO?

Pessoas com distracao, perda de foco, déficit de

atencao, pessoas que esquecem rapidamente o

que ouviu, confundem-se ao executar ordens que

exijam a lembranca de uma sequéncia. Dra. Ketilin M. Pedro"=2023
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]
‘

C <S> el
v padlet

>
Mural PRE-VISUALIZAR Tela PREVISUALIZAR Lista PREVISUALIZAR Grade PREVISUALIZAR
Agrupe o conteudo em um Distnbud, 3grupe ¢ conecte o Simplifique 8 0rgonizagso do 0rgonize 0 conteudo em linhas
layout no estilo tijolinhos coNteudo do Joilo Que Quiser conteudo em um feed vertical de caixas
facil de ler

B BT BT T

ﬂ;i éﬂé—!ﬁ

M
Coluna PREVISUALIZAR Conversa PREVISUALIZAR Mapa PRE-VISUALIZ Linha do tempo ##i visuaLiZA®
Agrupe o conteddo em uma Comunique-se em um ombiente Adicione conteudo 3 pontos em Posicione o conteddo em uma
série de colunas { semelhante 3 um bate-papo. um mopa linha horizontal
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Escolha o seu idioma:

Portugués - Portugués
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MATRAQUIRHAM
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Mao gostar
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yo quiero desayunar pan de molde mantequilla

' Free AAC Talker

comer jamon manzana platano uvas panecillo pan

S &

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023



0!’ 27 “CONGRESSO
@ <l 5B M

Dra. Ketilin M. Pedro - 2023



27 “CONGRESSO

NACIONAL

Nivel 2

Nivel 1

Nivel 4

IVI. FEUIU - £ZU4LD



“‘;gf’ 27 “conGResso
“4% 1 NACIONAL

J0GO DA
MEMOPriA

Todos

Lingua Portuguesa

LUDO
EDUCATIVO

Matematica

= .
~
—
El
o
! |

Geografia
Biologia

Educagao Fisica

Educacgao para o transito

Lingua Inglesa ’ — —
s X1 /-rn.‘-’:/ P (,»]
Educacao Infantil | = JKLMNOP QR
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2% storyjumper
8 props | P— i~ EARIDAD

‘ | delete page | '_' |||||

- Save undo exit
Dra Ket|I|nM Pedro 2023
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Novo Tabela Formas Imagens SmartArt Gréfico Hiperlink Aglo Comentéric Caixa Cabecalho WordArt Datae Nimero Objeto Equagdo Simbolo Video Audio
Slide de Texto e Rodapé Hora do Slide

Old pessoal, eu sou a
Monica

Vamos jogar comigo?

Iniciar
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Dra. Ketilin Mayra Pedro

ketilin.pedro@ufscar.br
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